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Indledning

“Bgrn er i verden gennem kroppen, og ndr de stgttes i at bruge, udfordre, eksperimentere, maerke og passe
pd kroppen — gennem ro og bevaegelse — laegges grundlaget for fysisk og psykisk trivsel” (Bgrne- og
Socialministeriet, 2018, s. 43). Med disse flotte formuleringer starter beskrivelsen af laereplanstemaet
“Krop, sanser og bevaegelse’ og allerede her naevnes, at eksperimenterende virksomhed kan bidrage til
bgrns trivsel. Samtidig laegger beskrivelsen op til det felgende paedagogiske mal: ”Det paedagogiske
leeringsmiljg skal understatte, at alle bgrn udforsker og eksperimenterer med mange forskellige mader at
bruge kroppen pa” (Beérne- og Socialministeriet, 2018, s. 43). Nar det psedagogiske mal star som det fgrste i
teksten og nar der kun findes to mal, sa har det uden tvivl signalveerdi. Man kan godt gar ud fra den
antagelse, at eksperimenterende laeringsmiljger har faet gget opmaerksomhed fra politisk side. Det kan
man kun glaede sig over, fordi der er gode grunde til at arbejde med en eksperimenterende tilgang til krop,
bevagelse og sansning. Dog er vejen lang fra politisk malformulering til paedagogisk praksis. | skrivende
stund findes der kun i begraenset omfang forsknings- og udviklingsarbejde pa dagtilbudsomradet, der
omhandler eksperimenterende virksomhed i forhold til krop, sanser og bevaegelse. Den eksperimenterende

arbejdsform er et forholdsvis ubearbejdet felt i bevaegelsespaedagogisk forskning.

Desto mere glaeder vi os til at fremlzeegge denne rapport, om eksperimenter med krop, sanser og
bevagelse. Vi er udmeerket klar over, at det er et fgrste lille skridt pa en lang vej. Som vi matte erkende, er
det godt nok udfordrende at ga pa ukendte veje. De er nemlig ikke jeevne og man ved aldrig, hvad man
mgder eller hvor de ender. Selvfglgelig er der en del blinde veje og nogen gange er man for blind til at se
vejen. Det er vilkarene ved den eksperimentelle arbejdsform. Alligevel har vi undervejs gjort forskellige

opdagelser og erfaringer, som vi mener er veerdifulde at dele med andre.

Som det fgrste vil vi beskrive projektets formal og arbejdsform. Vi startede nemlig med hgje ambitioner og
store forventninger og matte undervejs nedjustere i forhold til tid og arbejdsmaengde. En afsnit om fakta
skal bruges til numerisk dokumentation af vores arbejde. | Igbet af et ar har vi gennemfgrt mange
eksperimenter, og vi vil beskrive et lille udvalg af de vellykkede eksperimenter. Ligesom i
forskningslaboratorierne er der brug for mange eksperimenter inden man opdager noget ukendt eller nyt.
Med hver enkelt eksperiment, om det er vellykket eller mislykket, bliver man lidt klogere om processen.
Vores erfaringer kan muligvis bidrage til at belyse den eksperimentelle arbejdsform. Der er nemlig stor
forskel pa, hvordan man eksperimenterer, om man saetter eksperimenterende legemiljger op, saledes at
bgrnene selv kan eksperimenterer eller om paedagogen sammen med bgrnene eksperimenterer eller om

det er paedagogerne der eksperimenterer for at udvikle noget nyt til gavn for bgrnene. Rapporten afsluttes



med en kort evaluering. Her vil vi beskrive vores egen leering og komme med korte anbefalinger for et

fremtidig arbejde med krop, sanser og beveaegelse.

Projektets formal

Projektets paedagogiske intentioner og konkrete mal har veeret at udvikle og fornye paedagogisk praksis
gennem eksperimenterende tilgange til krop, bevaegelse og sansning. Det fglgende spgrgsmal var ledende:
Pa hvilken mdde kan rammer og opgavestillinger skabe et eksperimenterende legemiljs for paedagoger og
bgrn, der inspirerer til at veere opfindsomme med krop, sanser og bevaegelse?

Intentionen var rettet mod opfindsomheden. | vores sggelys var nye metoder, nye lege og nye redskaber til

bevaegelsesleg og sansestimulering i b@rnehaven.

Arbejdsformen
Som arbejdsform har vi valgt at etablere et sakaldt laeringslaboratorie (Staunaes et al. 2014).

Laboratoriet skulle danne rammen til videns- og erfaringsdeling og medvirke til at skabe et kreativt miljg,
hvor der skulle udvikles og afprgves innovative bevaegelsesleg eller nye metoder til at arbejde med
motoriske grundfzerdigheder. | laboratoriet skulle deltagerne inspirere hinanden til til at sgge nye tilgang til
sansestimulering og udvikle nye (idraets)redskaber - gerne i kombination med moderne teknologier. |

processen brugt vi ogsa laboratoriet til refleksion, opsamling, dokumentation og temaudvikling.

Vores leeringslaboratorie har bestaet af paedagoger fra 3 bgrnehaver fra Silkeborg Kommune, som kom
bade fra normal og specialomrade, padagogstuderende fra Paedagoguddannelsen lkast og en konsulent
med forskningskompetencer fra VIA University College, Peedagoguddannelsen lkast. Netop denne
kombination af erfaring og interesse i krydsfeltet mellem almen- og specialpadagogik skulle skabe et

arbejdsmiljg med potentiale for kreativitet og opfindsomhed.

Teoretisk tog projektet afszet i forskning om innovation (Staunaes et al., 2014; Hutters & Sgrensen, 2015),
kreativitetsforskning, som betragter eksperimenter som et centralt element for kreativitetsfremmende
leeringsmiljger (Tanggaard & Brinkmann 2009; Tanggaard 2010 & 2014; Hansen & Byrge, 2013) og en model

om den eksperimenterende arbejdsproces (Blume et. al. 2017).

Fakta om projektet
Projektet startede med en besggsrunde i september 2018, hvor alle 3 institutioner blev praesenteret. Det

skabte et rigtig godt grundlag for at laere hinandens fysiske rammer og arbejdsvilkar at kende. Alle

paedagoger i projektet og konsulenten deltog ved besggsrunden.



Kernen i projektet har vaeret et laeringslaboratorie. Vi mgdtes i alt 6 gange med en varighed mellem 3 og 6
timer. Det f@rste mgde startede i oktober 2018 og det sidste blev afholdt i september 2019. Hver
leeringslaboratorie har haft sin egen dagsorden og hver gang blev der skrevet referat. Paedagogernes
arbejde med eksperimenterne blev Isbende dokumenteret, bade skriftligt og gennem film og fotografier. Et

skema udviklet til formalet skulle ggre den skriftlige dokumentation mere sammenligneligt.

| starten deltog 6 paedagoger og 4 studerende i projektet. Dog trak sig de studerende undervejs pa grund af

tids- og arbejdsbelastning i deres 3. praktik.

Indholdet i laboratorierne har bestaet af teoretiske oplaeg af konsulenten, institutionernes praesentation af
de gennemfgrte eksperimenter, diskussioner og refleksioner om den eksperimentelle arbejdsform,
skriveveerksted og forskellige former af idéudvikling. En enkelt gang var deltagerne selv eksperimenterende.

Der blev afhold en midtvejs-evaluering i marts 2019 og en evalueringsmgde i august 2019.

Deltagernes skriftlige dokumentation, dagsordner, mgdereferater, fotografierne og videooptagelserne

danner baggrund for den rapport.

De gennemf@rte eksperimenter
| farste omgang vil vi gerne give en oversigt over de gennemfgrte eksperimenter i ord og billeder uden at ga

seerlig meget i dybden. For at komme godt omkring temaet krop, bevaegelse og sanser har vi brugt 4
forskellige tilgange til eksperimenterende virksomhed. Vi startede med at tage afszet i sanserne og
udfordrede os selv maksimalt, ved at veelge en sans, som ikke ngdvendigvis har den st@rste bevagenhed i

paedagogisk praksis. | vores fgrste runde var temaet: duft.

Eksperimenter med duft og lugt
De fglgende opgaver og spgrgsmal blev undersggt: Dufte lgb: gaette hvad du dufter til. Se om du kan finde

en duft, der ikke hgrer til. Duftkuffert: Find nye dufte til kufferten ud pa legepladsen.

Duftelgb: gaette hvad du dufter til.




Lugteksperiment: Hvordan aendre lugten sig over tid og hvordan andre duften sig alt efter, hvordan de
opbevares? Fotosafari: Tag billeder af noget der dufter surt, sgdt mm. Parfumefremstilling: Hvordan

fastholder man dufte? Leg: Find dufte i kgkkenet, kan man male med dufte? og memory med dufte.

Et maleri med dufte i specialbgrnehaven

Duftmemory i specialbgrnehaven

Eksperimenter med temaet: "Vild og farligt’
| praksis har det vist sig, at fantasien er en steerkt drivkraft, og nar man arbejder med et bestemt tema, kan

det fremme fantasien og szette gang i eksperimenterende processer. Derfor har vi som det andet tema

valgt at arbejde med: "Vild og farlig’.




Spgrger man bgrnene, hvad der er vildt og farligt i en b@rnehave sa svarer rigtig mange: “lkke noget.” Sa
kan man som padagog ande lettet op, fordi udsagnet kan tolkes som om bgrnene fgler sig trygge i
institutionen. Dog er det ikke et brugbart svar, hvis man vil arbejde med temaet “vild og farlig. Ogsa svarene
som "bal”, "brand”, “d@d” og "@delaeggelse” var i forste omgang ikke szerlig befordrende for at seette gang i

idéudviklingen.

Der blev eksperimenteret med farlige forhindringsbaner eller rebbaner. En junglebane kan let blive farlig,
hvis man undervejs skal finde en diamant og mgder farlige krokodiller og det kan godt nok blive uhyggeligt

at lege "Rpdhatte” i skoven, hvor man ikke rigtig kan se hinanden.

Ligeledes kan redskaberne godt bruges til farlige aktiviteter, som at gynge hgijt eller at klatre hgjt.

Det kan veere farligt at klatre hgjt op ndr man er 3 dr.

Nogle gange kan det nemt blive vildt, ndar man er handicappet og er med i en kgrestolsraes pa legepladsen

eller en levende bowlingkule pa et rullebreet.

Andre gange kan det veaere vildt og farligt for barn i specialbgrnehaven at komme pad besgg et nyt sted med nye

udfordringer og med mange bgrn.




Der blev undersggt hvad man kan ggre pd en skgjtebane pd legepladsen

Det kan nemt blive vildt og farligt, ndr man som paedagog fglger b@rnenes initiativer til at lege vilde og

farlige dyr eller ridderkamp, hvor bgrnene selv var heste og ridderne skulle faegte med svaerd.

Alligevel synes de fleste bgrn, at bgrnehaven ikke er szerlig et vild og farlig, men et tryg sted at veere. Derfor

har vi forsggt at udfordre dem pa andre mader.

Eksperimenter med elastik
Nye materialer i rummet inviterer ofte til undersggende aktiviteter og den gang har vi taget udgangspunkt i

et materiale, som for det meste bruges i tekstiloranchen: “elastik’.

Elastik er et blgdt materiale og egner sig fremragende til at skabe forandringer i rummet. Den egenskab

inviterer til udforskende, eksperimenterende virksomhed.

Elastik spaendt op i en stue kan bdde veere et edderkopnet eller laserstrdler og nogle gange handler den
eksperimenterende virksomhed om at komme over eller under elastikken.




Som et element i en motorikbane kan elastikken bidrage til nye motoriske og taktile eksperimenter.

Bornene eksperimenterede derudover ogsa med at binde elastiksnoren rundt omkring inde pa en stue,
hvor det bade var en bane, et sted hvor man kunne lave haengekgjer og til sidst en mulighed for at lave

katapulter.

| specialbgrnehaven blev der eksperimenteret med menneskelige slangebgsser



Elastikker bliver sat up som forhindring ved indgangen til stuen eller til at gribe noget i boksen.

Et eksperiment med en motorisk grundfaerdighed

Undervejs i projektet har vi fundet ud af, at det er nemmere for alle, bade psedagoger og bgrn, at
eksperimentere med noget man kender i forvejen. | bgrnehavealderen er bgrnene godt i gang med at
udvikle deres motorik. Derfor valgte vi at eksperimentere med forskellige motoriske grundfaerdigheder

f.eks. ved at opfordre dem til at finde forskellige mader at kaste, hoppe eller balancere.

Find forskellige mdder pa, hvordan man kan fé bolden over pd den anden side. Den opgave sat gang i en
eksperimenterende leg med bolde pa legepladsen en formiddag. Man matte bade, kaste og sparke.
Bgrnene var gode til at give hinanden ideer, hvordan man ogsa kan fa bolden over. Undervejs fandt de ud
af, at det var nemmere at sta pa hver sin side af ringene og kaste til hinanden. Sa blev de nemlig fri for selv
at hente bolden hele tiden. Legen fortsatte det meste af formiddagen. De kunne ga til og fra og de fik nye

ideer, nar de vendte tilbage.




At opfinde nye lege
Mange eksperimenter er rettet mod at opfinde noget nyt, og som kronen pa veerket skulle der i den sidste

opgave i projektet opfindes en ny bevaegelsesleg, helst sammen med bgrnene.

Der blev opfundet nye lege ved at kombinere elementer fra fangespil med elementer fra boldspil. | et andet
forspg blev regler fra et braetspil overdraget til en motorikbane. | det fglgende beskrives to ny opfundne
lege.

En boldfangeleg udviklet med og for de tredrig i bgrnehaven
En gruppe 3-arig barn gik med deres paedagoger ud pa boldbanen for at eksperimentere med bold- og

fangelege. Det har vist sig som sveert for de sma tre arige at komme med nye ideer, og det blev i starten
bare en Igben rundt pa banen med en bold og gerne en bold for hver. Pludselig stod der to drenge og
forsggte at lave en kurv med armene og kaste en bold i. Dette sat gang i en leg og den fglgende legeidé blev

udviklet.

Alle bgrn skulle veere inde for midten af cirklen pa fodboldbanen. Der var 10 bolde. En var fanger og nar
man blev fanget skulle man stille sig og lave en “kurv” med sine arme. Man kunne blive befriet ved at en
ven kastede en bold ned i kurven/armene. Bgrnene var med det samme med pa idéen og naevnte at det var
en slags statrold. Legen startede med en bold og en fanger. De fleste bgrn Igb efter deres bedste ven, bade
nar de var fanger og nar de skulle befries. Og det var svaert for dem at se de andre bgrn. Paedagogen
blandede sig og sagde de gerne matte fange dem, der Igb forbi, og det geeldt om at fange mange. Hurtigt
blev legen udviklet med flere fangere og flere bolde. Til sidst havde legen et fint flow. Bgrnene viste glaade
og ville gerne vaere med. De var gode til at forsta, hvad det gik ud pa. Boldene skal ikke veere for store,

saledes at bgrnene kan fa dem gennem deres arme.

Man skal kaste bolden gennem kurven for at beftri sin ven

Det tager lang tid at opfinde et nyt boldspil og indtil bgrnene kan vaere med og forsta spilleidéen.
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En pingvinleg udviklet at en peedagog
| legens opstart forteelles en historie om pingviner, seg og kulde. Pingviner vil ruge pa deres ag for at

beskytte dem mod kulde. Alle deltagere er pingviner og de har en bold som aeg. En pingvin er uden g og
vil derfor gerne tage et fra de andre. Legen blev fgrst afprgvet pa et personalemgde, hvor de voksne gik op
i det. Bolden skulle vaere under trgjen og puffes ud. Efterfglgende blev den samme leg introduceret til
bgrnene. Her fandt padagogen hurtig ud af, at det var sveert for bgrnene at ”puffe” bolde ud af trgjerne,
de var for stramme. Derfor blev det justeret til at de blot skulle ramme bolden og sa fa den afleveret.
B@rnene var gode til at afleverer bolden, nar den blev "puffet” ud. Legen udviklede sig saledes, at der var to

fangere i legen.

Den eksperimenterende proces
| de naeste afsnit vil vi beskrive den eksperimenterende proces ved at analysere tre udvalgte eksempler fra

vores arbejde. Som det fgrste vil jeg beskrive et eksempel, hvordan en flok 3-arige bgrn sammen med en
paedagog undersgger legepladsen med nye gjne. Derigennem vil jeg vise, at eksperimentel virksomhed ikke
ngdvendigvis handler om store bedrifter, men om udforskning af det ukendte. Det andet eksempel handler
om den eksperimenterende paedagog. Det har nemlig vist sig i vores arbejde, at i specialbgrnehaven er det
forst og fremmest paedagogen, der er eksperimenterende. Det sidste eksempel handler om
eksperimenterende faellesskaber og hvordan de kan bidrage til at udvikle opfindsomhed. Analyserne skal

bruges til at videreudvikle modellen om den eksperimenterende proces (Blume et. al. 2017).

Farlige ting pa legepladsen.
Efter en samtale om hvad der kan veere vildt og farligt, blev en flok bgrn i 3-arsalderen og psedagogen enige

om at undersgge legepladsen. De vil undersgge, om der kan findes noget, der var vildt og farligt at ggre.
Bgrnene vil gerne prgve ting, som de ikke har prgvet fgr. F.eks. fandt de nogle paller som var ”lidt” hgje at
komme op over. Paedagogen skulle guide det fgrste barn over forhindringen og sa kunne de andre selv.
Nogle kom hurtigt over dem og andre havde vanskeligheder. Bgrnene var gode til at hjeelpe hinanden og
have gje for, hvem der havde det svaert med at komme over. Der var opmuntrende ord og de gav en

hjeelpende hand til hinanden.



At klatre over en forhindring, kan godt opleves som farligt ndr man er tre ar.

Bgrnene sa pludselig nye ting pa legepladsen, ting som de normalt ikke ville udforske. Bgrnene havde et

godt gje for at de skulle finde noget nyt at prgve.

Eksemplet viser med al sin enkelhed, at den eksperimentelle proces handler om at undersgge
graeenseomradet mellem kunnen og ikke-kunnen. Legepladsen dannede rammen og
undersggelsesspgrgsmal var til at forsta: Hvilke ting er farlige og hvilke ikke? Spgrgsmalet har sat en
spgning i gang med afsaet i bgrns individuelle motoriske erfaringer. De skulle ga rundt pa legepladsen og
spge efter det vilde og farlige, det, hvad de ikke har prgvet fgr. Den kendte legeplads blev undersggt med
nye gjne og deres personlige vurderinger var afggrende om en ting var farlig eller ikke. Den fgrste fase af

den eksperimenterende proces kan dermed karakteriseres som en sggeproces.

Bgrnene fandt paller, som blev vurderet som farlige forhindringer og her begynder den anden fase. Nu
skulle det afprgves pa egen krop, om det er farligt at klatre over. Det handlede om at vurdere risiko pa
baggrund af egen handling. Alle bgrn kom over forhindringen og muligvis bliver greensen mellem kunnen og

ikke-kunnen skubbet lidt leengere ud. Den anden fase kan dermed beskrives som afprgvning og vurdering.

Nar bgrn eksperimenterer, sa handler det om aktiviteter som at sgge, at finde, at afprgve og at vurdere.
Spgrgsmalet og legepladsen har dannet rammen om aktiviteten og gav startskuddet til
undersggelsesprocessen. Var det nu vildt og farligt eller ikke? Den eksperimenterende proces har
muliggjort at bgrnene kunne se det kendte med nye gjne, vurdere risiko pa ny og skubbe pa de graenser
som alderen og motoriske faerdigheder saetter. P4 denne made kan bgrnene blive mere erfarne pa en

afgraenset del af deres virkelighed.
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En vild og farlig oplevelse
Paedagogen i specialbgrnehaven vil gerne give en dreng i kgrestol en fornemmelse af “vildt og farligt”.

Barnet i kgrestol kommer med pa legepladsen og paedagogen Igber rundt pa legepladsen med kgrestolen.

Paedagogen laver mange sma sving, far kgrestolen op pa to hjul, vipper den bagud, mens de Igber og

bremser hardt op. Dette synes drengen er rigtig sjovt og griner mange gange.

Det kan veere vildt og farligt, nGr man som kgrestolsbruger pludselig bliver udsat for acceleration, rotation,

opbremsninger og andet underlag.

De andre bgrn pa legepladsen, som er mere mobile, synes ogsa det er rigtig sjovt at drengen i k@grestolen nu
"lgber” rundt pa legepladsen. Derfor vil de ogsa veere med og de vil gerne lege fange. De lgber forrest og sa
skal drengen i kgrestolen “fange dem”. Nar drengen i kgrestolen kommer hen til de andre stopper de op og
kigger pa ham. Bgrnene smiler til hinanden og Igber derefter videre. Vi lgber rundt pa hele legepladsen og
alle er meget optaget af legen. Vi leger denne lege i naesten en halv time inden vi skal ind og have frokost.
De mobile bgrn har naesten ikke tid til at komme ind og spise, da de synes det har veeret sa sjovt at lege
med drengen i kgrestolen. De vil alle gerne ud og lege legen igen efter frokost. For drengen i kgrestolen har
det bade veeret en vild og farlig lege, men ogsa oplevelse af at vaere i feellesskab med de andre bgrn pa

legepladsen.
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Vildt og farligt gav mobile og immobile bgrn mulighed for at mgdes om en feelles leg.

| det eksempel dannende legepladsen ligeledes rammen for eksperimentet og undersggelsen handlede
fgrst og fremmest om at finde ud af om steerke sanselige pavirkninger som acceleration, rotation eller
opbremsninger kan fremme en oplevelse af vild og farlig for en kgrestolsbruger. Eksperimentet endte med
noget helt andet end forventet og blev til en fangeleg med de andre bgrn pa legepladsen. Paedagogen
startede det ene sted og endte pa et helt andet sted. Det viser et andet kendetegn af den
eksperimenterende proces. Nar man undersgger noget, undersgger man det ukendte, det hvad man ikke i
forvejen ved eller kan, og det kraever abenhed over for nye situationer. Der skal udvikles et blik for udefra
kommende impulser eller aktiviteter og en vilje til at inddrage nye idéer i processen, selvom man ikke har
forudset det i starten. | det eksempel blev de andre bgrn pa legepladsen set som veerdifulde medspiller,
som kunne tilfgje eksperimentet en social dimension. Det kan vaere rigtig vild og farlig at vaere med for
forste gang i en fangeleg, nar man sidder i kgrestol. Samtidig viser aktiviteten, at eksperimenterende
processer har elementer af uforudsigelighed og tilfaeldighed. De skal opdages og gribes og det appellerer til
paedagogens intuition. Intuition og evnen til at arbejde med det ukendte og tilfeeldige er egenskaber der

kendetegner den eksperimenterende padagog.

Fra slangebgsse til katapult
Ved det eksperiment med elastik deltog der tre bgrn i 5 ars alderen med diagnoser som autisme, cerebral

parese og Downs. De er alle lettere kognitivt udfordret. Eksperimentet startede med at bgrnene fik nogle
madelastikker, som de skulle prgve at lave en slangebgsse ud af. De skulle saette elastikken mellem to
fingre og sa skyde sma pong-ponger af. Det var meget sveert for bgrnene — de kunne ikke saette elastikken
mellem to fingre og sa samtidigt traekke med den anden hand. Derfor blev legen modificeret saledes, at

paedagogerne holdte elastikken og bgrnene trak. Det lykkedes bedre og bgrnene begyndte selv at finde pa
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ting man kan skyde med. Alligevel blev de aldrig hel fanget af at skyde med “slangeb@ssen”. Bgrnene gik

lidt til og fra og var ret ukoncentreret om aktiviteten.

Pzedagogerne hjalp med at lave slangebgsser. Bdrnene fandt forskellige ting der skulle affyres.

Paedagogerne fandt pa at man kan lave en store slangebgsse, hvor bgrnene blev skudt af pa et rullebrzaet.
Dette syntes bgrnene var sjovt og de bliver optaget af legen leenge. To paedagoger tog en 6 meter lang
elastik og lagt den sammen nogle gange, sa den blev godt tyk. De holdte elastikken i mellem sig og et barn
lagt sig pa rullebraettet med fgdderne mod elastikken. De andre bgrn og en padagog trak bagud i fédderne,
saledes, at elastikken bliver strammet og barnet blev skudt af, nar der slippes. Dette synes b@grnene var

super sjovt at og de vil alle prgve flere gange. Bgrnene var meget koncentreret og naerverende i denne leg.

Der blev ogsa eksperimenteret med menneskelige slangebgsser.
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Da alle var blevet skudt af flere gange lagde padagogerne elastikken pa gulvet. Bgrnene kom selv hen og

hentede elastikken og begyndte at traekke hinanden rundt pa rullebraetterne med en elastik i mellem sig.

Denne leg fortsat i lang tid.

Bgrnene traekker hinanden rundt med en elastik imellem sig.

Den situation beskriver eksemplarisk de forskellige stationer i et eksperiment. Man har planlagt at arbejde
med elastik som slangebgsse i forvejen. Sa viser det sig, at den planlagte aktivitet er for motorisk kraevende
i forhold til brugergruppen og det saetter sggeprocesser i gang. En ny lgsning blev fundet, som ggr, at
bgrnene kunne finde ting til at skyde med. S@geprocesser er altid rettet mod at finde noget og denne
proces forgar som en graensesggning mellem det kendte og det nye. Paedagogerne finder en ny lgsning og
da bgrnene mister interessen, finder de igen pa noget nyt. De begynder at skyde med bgrn, i stedet for
med ting. Nar man arbejder med eksperimenterende processer bliver bader paedagoger og bgrn til
greensegaenger. Man gar pa opdagelsestur og det kan ske, at man finder nye og anderledes veje at ga. Pa
vejen har man mulighed for at opdage ukendte eller nye ting. Det kan vaere kedeligt eller nervepirrende og
maske kan det ggre en usikker eller nysgerrig. Nar bgrnene til sidst leger videre med elastikken, viser de
tydeligt, at de ikke er feerdig med at undersgge virkningen af elasticiteten. En eksperimenterede proces

som er initieret af paadagogerne, ender med at blive viderefgrt af bgrnene.
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Forskellige karakteristika af den eksperimenterende proces
Pa baggrund af eksemplerne og vores erfaringer i arbejdet med eksperimenterne kan vi nu beskrive den

eksperimenterende proces pa fglgende made.

Afgraensning
Eksperimenterende processer kraever klart afgraensede rammer. | paedagogiske kontekster er det

hovedsageligt peedagogen, der i fgrste omgang definerer og begranser rammerne. Ofte ligger
begraensningen implicit i opgavestillingen og ovenstadende eksempler viser, at arbejdet i et begraenset felt
kan bidrage til eksperimenterende virksomhed og nyskabelse. Begransning er den fgrste vaesentlige faktor

ved planlaegningen af eksperimentelle arbejdsprocesser.

Rammebetingelser
En anden vaesentlig faktor er en etablering af rammebetingelser. Rammerne skal vaere kendte for bgrnene

saledes at deres viden, kunnen og feerdigheder kan saettes i spil. Deres erfaringer danner afsaet for
eksperimenterende processer. Rammebetingelser skaber saledes mulighed for at videreudvikle bgrns

erfaringer lgbende igennem eksperimenterende aktiviteter.

Opgavestillingen
Eksperimenter kraever konkrete opgavestillinger, der satter sggeprocesser i gang. Opgavestillingen skal

appellere til undersggende handling i greenseomradet mellem erfaring og ikke-erfaring. Herigennem saettes
handlingsorienterede s@ge- og findeprocesser i gang, hvor viden, kunnen faerdigheder, redskaber og
materialer bringes i dynamisk samspil. | processen er opgavestillingen det styrende element og guider
spgeprocessen. Sggningen kan rettes mod at undersgge det ukendte, opfinde det nye og genskabe det

seerlige.

Det ukendte, det nye og det szerlige
Nar man retter sggebevagelsen mod ukendte faanomener, gar man implicit ud fra den antagelse, at det

ukendte allerede er eksisterende i natur og kultur. Det ukendte eksisterer og venter pa opdagelse. Ved

opdagelser er sggeprocessen for det meste forbundet med systematik, praecision og omhyggelighed.

Ved nye opfindelser skabes noget som ikke har eksisteret i forvejen. En opfindelse kan beskrives som en
handelse, der udmaerker sig gennem sin uforudsigelighed. En opfindelse er en haendelse, som skaber noget
nyt. Segeprocessen kraever en sggestrategi, der opererer med det uforudsigelige og tilfeeldige og kan veere

praeget af intuition.

Som det sidste kan s@geprocessen ogsa handle om at genskabe det szerlige. Det kan man ggre ved at rette

sggeprocessen mod at finde det seerlige i det almindelige og gore det tilgeengeligt fra nye eller ukendte



perspektiver. Derigennem far materialer, former, rum eller redskaber nye betydninger og et eget eller

seerligt liv.

Eksperimentelle sggebevaegelser er altid fremtidsorienteret. Man kender ikke i forvejen resultaterne, og
man ved ikke med sikkerhed om eller hvordan de skabes. | de fleste tilfaelde er resultaterne anderledes end
forventet og nogle gange finder man noget, man slet ikke har sggt efter. Resultaterne er uforudsigelige og
skal ggres tilgengelig for egne erfaringsmuligheder. Heri ligger et indbygget paradoks i den
eksperimentelle arbejdsform. Det nye eller ukendte ligger uden for egne erfaringsmuligheder, men det kan

kun opleves og erfares inden for egne erfaringsmuligheder (Blume et al. 2017).

Sggebevagelsen skal altid vaere praeget af intuition og abenhed over for det tilfeeldigt opstaede. En sadan
proces kraever skarpsindighed og en opmaerksomhed, der ikke er stiv og malrettet, men mere “sveevende”

med sans for mellemtonerne.

Sammenfattende kan vi nu praesentere en didaktisk model for eksperimentelle arbejdsprocesser inden for
eksperimenterende virksomhed med krop, sanser og bevaegelse. Modellen er teenkt som et planlaegnings-

og evalueringsredskab.
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En didaktisk model for eksperimentelle arbejdsprocesser
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* Eksperimenterende virksomhed er en sggeproces, der opstar i et dynamisk og komplekst samspil
mellem opgavestilling og rammebetingelser.

* Sggeprocessen er en fordybelsesproces.
* Sggeprocessen er rettet mod det ukendte.

* Det ukendte kan karakteriseres som opdagelse og opfindelse

| praksis har det vist sig, at det er sveert for paedagogerne at udvikle eksperimenterne, da de er afhaengig af
den ‘gode’ idé der szetter gang i processerne. Derfor kan det anbefales at bruge kollegaerne i institutionen
til at spille bold op af, sa man far ideer af hinanden. Jo flere der deltager, des stgrre er chancen for at der
sker noget. Idéen om Georg Ggrlgs den ensomme opfinder, der sidder alene i sit laboratorie og finder pa
maerkelige maskiner er i vores komplekse padagogiske hverdag ikke holdbar. At finde pa noget som
stuepaedagog og arbejde med et tema, imens hverdagens store og sma begivenheder udfolder omkring sig,
er en vanskelige opgave. ldégenerering og udvikling kan med fordel betragtes som et kollektiv ansvar, hvor
husets paedagoger i feellesskab pa personalemgder bidrager til at kvalificere de enkelte stuers paedagogiske

udviklingsarbejde.

Temaerne ma ikke veaere for store. Hvis man har et snavert tema, bliver man mere eksperimenterende, da
der ikke er s3 mange veje man kan ga og dermed bliver tvunget til at arbejde i dybden. Og nadr man har tabt
vejen er det ikke sa dramatisk som en psedagog beskriver: “Der sjovt at se bgrnene, ndr de ser/opdager at

jeg som voksen heller ikke ved hvor vi skal hen og hvor vi ender”.

Evaluering
Evalueringen er hovedsagelig bygget pa citater fra to paedagoger, som beskriver deres egen laering med
eksperimenterne. Efterfglgende skal der afsluttes med nogle mere generelle betragtninger om projektet.

”e n

“Jeg har leert at ordet “ja” er magisk. At gGd med pG bgrnenes ideer og stgtte op omkring dem,
hjeelpe dem med at fgre det ud i virkeligheden. En god leg er ndr bgrnene kan maerke at den
voksne interessere sig for legen. Bgrn har ofte brug for at en voksen kan veere “styrende” i

legen, hvis den voksne traekker sig vil legen stoppe.

Barn rummer en masse fantasi og ud fra den kan man skabe en masse kreativitet og nye lege.
Selvom noget mislykkedes gar det ikke spor, man prgver bare noget andet. Bgrn vil rigtig gerne
prave nye ting og hvis bare processen har vaeret sjov for bgrnene gar det ikke sG meget at

slutresultatet ikke er i top (f.eks. da den ene parfume blev hdrd som sten.)”



Citatet viser at eksperimentelle arbejdsmetoder er proces- og ikke malorienteret. Det afggrende er, at man
har en underspgende tilgang til et tema, en sans eller et redskab. Processen er vigtigere end produktet. Da
man ikke ved, hvor processen baerer hen, kan man heller ikke i forvejen vide, hvor det ender. Dog ved man
fra forskningen, at det kraever mange eksperimenter inden man har et nyt produkt (Rheinberger, 2006;
Staunaes et al. 2014; Wedg, 2009). Som vi har set i projektet, tager det sin tid, og der skal justeres

undervejs, indtil man har f.eks. en ny bevaegelsesleg.

“Jeg har lzert, at det er vigtigt, at vi eksperimentere i hverdagen, sa vi finder pag nye madde at
udfordre bgrnene pd. Dette kan nogle gange vaere med til at Gbne vores gjne endnu mere for,
hvad bgrnene kan, bdde individuelt og sammen. Her har bgrnene mulighed for at overraske os

og vise os noget, vi mdske ikke troede, at de kunne.

Ved at inddrage bagrnene i processen pa det kognitive niveau de har, er vi ogsa med til at
udvikle deres nysgerrighed og vi kan fa et andet samspil sammen end gennem de almindelige

aktiviteter vi laver sammen.

Det er vigtigt, at emnet vi eksperimenterer med, ikke er for stort — smat er godt. Det var lettest
at eksperimentere med elastik, da emnet var sG smat at man blev “tvunget” til at taenke pd
alternative og eksperimenterende mdder at bruge elastikken pad. | en specialbgrnehave ... er det
sveert at inddrage bgrnene i idefasen, da dette er alt for abstrakt for bgrnene. Her er det
vigtigt, at man saetter sig sammen med et par kollegaer for at udvikle ideer inden for det
enkelte tema. Ndr paedagogerne sa har faet en idebank, kan man afprgve dette med bgrnene.
Her skal paedagogen holde rigtig godt gje med bgrnenes reaktioner og de sma initiativer som
bgrnene tager. Dette er bgrnenes mdde at blive eksperimenterende pd og her er det vigtigt at

man som paedagog falger bgrnene.”

Bgrne kan vaere aktive medspiller i den eksperimenterende proces, blot man siger ‘ja’ og forsgger at ga den
samme vej som barnet. Samtidig har det vist sig, at bgrnene har en naturlig nysgerrighed og gerne vil veere
med til at undersgge og eksperimentere med en afgreenset del af deres virkelighed. Nar paedagogen griber
b@rnenes initiativer, sa vil bgrnene ofte ggre det igen. Dog kraever facilitering af eksperimenterende
processer mere end blot at sige ‘ja’. Hvilke veje, skal man g, hvornar erkender man, at vejen fgrer i det
blinde og hvordan stgtter man bgrnene bedst i deres eksperimenterende virksomhed? Disse spgrgsmal

kunne ikke besvares i dette projekt og venter pa yderligere undersggelser.

Set i bakspejlet skulle peedagogerne maske have haft mulighed for selv at vaere mere eksperimenterende i

vores leeringslaboratorie og udvikle idéerne i feelleskab. Vi har kun en gang selv arbejdet pa gulvet med



eksperimenterende virksomhed i laeringslaboratoriet, og her kunne vi selv opleve, hvordan den szrlige
stemning, der bredte sig i rummet, var forbundet med s@geprocesser. Ofte er det overraskende, hvor
mange idéer man far i en gruppe. Jo st@rre gruppen er, des stgrre erfaringspotentiale kan der inddrages i

sggeprocesser.

Derfor vil det vaere en fordel at implementere projektet i hele huset, saledes at man som paedagog ikke
feler at sta alene med sine opgaver i en travlt hverdag. De gode idéer far man i feelleskab og muligheden for
at kunne “brygge’ videre pa ideerne sammen med sine kollegaer i institutionen kan yderligere bidrage til at

udvikle den eksperimenterende arbejdsform.

Det har vaeret berigende og inspirerende for alle paedagoger, bade fra specialtilbud og dagtilbud, at mgde
de andres faglighed. Forskellige bgrn kraever forskellige indsatser, og nar peedagogerne har prasenteret
deres arbejde med temaerne for hinanden i leeringslaboratoriet, kunne man tage nye ideer med hjem til sin
egen institution. Krop, sanser og bevaegelse er et godt emne at mgdes om, og netop gennem det felles
arbejde med eksperimenterne har paedagogerne ogsa faet en bedre forstdelse for hinandens faglighed og

bgrnenes forudsaetninger.
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